Upaya Meningkatkan Kemampuan Kognitif Dalam

Mengenal Angka Melalui Permainan Balok

Angka Bersusun Pada Kelompok A

Tk Kenari Ii Dragan by PURWANTI, PURWANTI
UPAYA MENINGKATKAN KEMAMPUAN KOGNITIF DALAM 
MENGENAL ANGKA MELALUI PERMAINAN BALOK  
ANGKA BERSUSUN PADA KELOMPOK A  






















PENDIDIKAN GURU PENDIDIKAN ANAK USIA DINI 
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 










Yang bertanda tangan di bawah ini, saya:  
 
Nama   : PURWANTI 
NIM/NIK/NIP  : A53C090033 
Fakultas/Jurusan  : PENDIDIKAN GURU PENDIDIKAN ANAK USIA DINI 
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 
Jenis   : Skripsi  
Judul   : UPAYA MENINGKATKAN KEMAMPUAN KOGNITIF DALAM 
MENGENAL ANGKA MELALUI PERMAINAN BALOK  
ANGKA BERSUSUN PADA KELOMPOK A  
TK KENARI II DRAGAN 
 
Dengan ini menyatakan bahwa saya menyetujui untuk:  
 
1.  Memberikan hak bebas royalty kepada Perpustakaan UMS atas penulisan  
karya ilmiah saya, demi pengembangan ilmu pengetahuan.  
2. Memberikan hak menyimpan, mengalih mediakan/mengalih formatkan,  
mengelola dalam bentuk pangkalan data (database), mendistribusikannya,  
serta menampilakannya dalam bentuk soft copy untuk kepentingan akademis  
kepada Perpustakaan UMS, tanpa perlu meminta ijin dari saya selama tetap  
mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta.  
3. Bersedia dan menjamin untuk menanggung secara pribadi tanpa melibatkan  
pihak Perpustakaan UMS, dari semua bentuk tuntutan hukum yang timbul  
atas pelanggaran hak cipta dalam karya ilmiah ini.  
 
Demikian peryataan ini saya buat dengan sesungguhnya dan semoga dapat  




Surakarta, 2012  































HALAMAN JUDUL ........................................................................................  i 
HALAMAN PERSETUJUAN  ........................................................................  ii 
HALAMAN PENGESAHAN ..........................................................................  iii 
HALAMAN PERNYATAAN  ........................................................................  iv 
HALAMAN MOTTO  .....................................................................................  v 
HALAMAN PERSEMBAHAN  .....................................................................  vi 
KATA PENGANTAR  ....................................................................................  vii 
DAFTAR ISI ....................................................................................................  ix 
DAFTAR TABEL  ...........................................................................................  xii 
DAFTAR GAMBAR  ......................................................................................  xiii 
DAFTAR LAMPIRAN  ...................................................................................  xiv 
ABSTRAK  ......................................................................................................  xv 
BAB I  PENDAHULUAN ............................................................................  1 
A. Latar Belakang Masalah ..............................................................  1 
B. Identifikasi Masalah ....................................................................  9 
C. Pembatasan Masalah ...................................................................  9 
D. Perumusan Masalah ....................................................................  10 
E. Tujuan Penelitian ........................................................................  10 
F.  Manfaat Penelitian  .....................................................................  10 
BAB II  LANDASAN TEORI ........................................................................  12 
A. Kajian Teori ................................................................................  12 
 x 
 
1. Kemampuan Kognitif ............................................................  12 
a. Pengertian kognitif ..........................................................  12 
b. Perkembangan kemampuan kognitif  ..............................  14 
c. Indikator kemampuan kognitif AUD (Anak Usia Dini) .  19 
d. Faktor-faktor yang mempengaruhi kognitif  ...................  20 
2. Pengertian Mengenal Angka .................................................  20 
a.  Pengertian angka  ............................................................  20  
b. Kemampuan mengenal angka  ........................................  21 
3.  Bermain dan Permainan Balok Angka Bersusun  .................  22 
a.  Pengertian permainan balok angka bersusun  .................  22 
b.  Permainan balok angka bersusun  ...................................  25 
B. Kajian Penelitian Yang Relevan .................................................  27 
C. Kerangka Berfikir .......................................................................  29 
D. Hipotesis ......................................................................................  31 
 
BAB III  METODE PENELITIAN ..................................................................  32 
A. Setting Penelitian  .......................................................................  32 
B. Subyek Penelitian ........................................................................  33 
C. Prosedur Penelitian .....................................................................  33 
D. Jenis Data ....................................................................................  39 
E. Pengumpulan Data ......................................................................  39 
F. Instrumen Penelitian ...................................................................  40 
G. Indikator Pencapaian  ..................................................................  49 
 xi 
 
H. Teknik Pengecekan Keabsahan Data  .........................................  49 
I.  Teknik Analisis Data  ..................................................................  50 
 
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN  ........................................................  54 
A. Deskripsi Latar Penelitian  ..........................................................  54 
B. Refleksi Awal  .............................................................................  57 
C. Analisis Pencarian Fakta  ............................................................  58 
D. Diskripsi Penelitian Siklus  .........................................................  64 
E. Pembahasan  ................................................................................  78 
F. Keterbatasan Penelitian  ..............................................................  79 
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN  ..........................................................  80 
A. Kesimpulan  ................................................................................  80 
B. Implikasi Hasil Penelitian  ..........................................................  81 














Tabel 2.1 Perbedaan Dan Persamaan Penelitian ..............................................  28 
Tabel 3.1 Jadwal Kegiatan Penelitian ..............................................................  31 
Tabel 3.2 Butir Amatan Observasi Peningkatan Kecerdasan Mengenal  
Angka ................................................................................................  41 
Tabel 3.3 Lembar Observasi Peningkatan Kecerdasan Mengenal Bilangan  
Dengan Menggunakan Permainan Balok Angka Bersusun .............  43 
Tabel 3.4 Pedoman Observasi Proses Penerapan Metode Bermain .................  45 
Tabel 3.5 Rincian Penggunaan Instrumen Untuk Memperoleh Data ..............  48 
Tabel 3.6 Rata-Rata Prosentase Keberhasilan Tiap Siklus ..............................  49 
Tabel 3.7 Lembar Tabulasi Skor Observasi Peningkatan Kemampuan 
berhitung Dengan Menerapkan Metode Balok Angka Bersusun ....  51 
Tabel 3.8 Lembar Perbandingan Hasil Prosentase Pencapaian Setiap  
Anak Dengan Prosentase Keberhasilan ...........................................  52 
Tabel 4.1 Peningkatan Kemampuan Berkomunikasi Anak .............................  59 














Lampiran 1 Daftar Anak Kelompok A .............................................................  85 
Lampiran 2 Rencana Bidang Pengembangan ..................................................  86 
Lampiran 3 Lembar Observasi Pembelajaran Penerapan Metode Permainan  
Balok Angka Bersusun ..................................................................  110 
Lampiran 4 Lembar Observasi Peningkatan Kemampuan Mengenal  
Angka Melalui Permainan Balok Angka Bersusun.......................  111 
Lampiran 5 Lembar Observasi Kemampuan Mengenal Angka .......................  115 
Lampiran 6 Tabulasi Skor Observasi Peningkatan Kemampuan Mengenal  
Angka Dengan Permainan Balok Angka Bersusun.......................  119 
Lampiran 7 Perbandingan Hasil Pencapaian Setiap Anak Dengan  
Prosentase Keberhasilan ................................................................  123 
Lampiran 8 Catatan Lapangan .........................................................................  126 
Lampiran 9 Dokumentasi .................................................................................  129 







UPAYA MENINGKATKAN KEMAMPUAN KOGNITIF DALA MENGENAL 
ANGKA MELALUI PERMAINAN BALOK ANGKA BERSUSUN PADA 
KELOMPOK A TK KENARI II DRAGAN MUSUK  
BOYOLALI TAHUN AJARAN 2011/2012 
 
 
Purwanti. A53C090033. Skripsi. Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan 
Program Studi Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini  
Universitas Muhammadiyah Surakarta, 2012. 84 
 
 
Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan kognitif dalam mengenal 
angka bersusun pada anak kelompok A TK Kenari II Dragan yang berjumlah 17 
anak. Pelaksanan tindakan adalah peneliti, sedangkan guru bertindak sebagai 
kolaborator. Pengumpulan data dalam penelitian ini dilakukan dengan metode 
observasi, catatan lapangan, dan dokumentasi yang berupa foto guru dan peserta 
didik selama kegiatan pelaksanaan penelitian berlangsung. Hasil penelitian ini 
menunjukkan adanya peningkatan kemampuan kognitif anak dalam mengenal 
angka melalui permainan balok angka bersusun. Hal ini dapat dilihat dari hasil 
pelaksanaan tindakan penelitian, sebelum tindakan kemampuan rata-rata anak 
dalam mengenal angka sampai dengan 5 sebesar 46%, siklus I sebesar 65,7%, 
siklus II sebesar 70%, dan pada siklus III meningkat menjadi 77%. Dengan 
demikian, melalui permainan balok angka bersusun dapat meningkat kemampuan 
kognitif anak dalam mengenal lambing bilangan pada anak kelompok A TK 
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